
（＾０＾） 前回（第 5 回 2011 年 3 月 2 日）の振り返り （＾０＾） 

■受付に関して 

・ 伝えることが多すぎる → 親が混乱する → 受付の負担を減らすには？ 

・ アンケートのことをあまり言えなかった → 

・ アンケート用紙がパンフと同じサイズだったから気づきにくかったかも（片山） → アンケートの渡し方を考え

よう！ 書く場所を作る？ 

・  ロッカーの鍵は男湯から渡したらどうか？ 

 

■出し物に関して 

・ 『誰が金子さんか』は親が楽しんでいた → 金子さんをキャラクター化？ 

 

■来場者に言われたこと （情報提供者＝受付嬢ゆめ） 

・  食べものを出してほしい → いったん家に帰ると戻ってこない  

 

■よかった点【みんなからの感想】 

・  こどもと保護者と関われる場がある 

・  仲間と出会えた 

・ 紙芝居など、やりたいことができた 

・  金子さんを表舞台に出そうという意見が出て、それが実現できる場になったこと 

・  スタッフに指示できた 

 

■思った点【みんなからの感想】 

・ 客じゃない！いっしょに楽しんでもらえばいいんだ！ 

・ 地域との交流が大切 

・ 湯にいつでも入れるようにしたい 

・ BGM もほしい 

 

■反省点 

・ 会議で決めなきゃいけないとこしか決めない。参加者が少ないとどこまで進めて、決めていいか分からな

い。 

・ 会議の進み方を考えたほうがいい。会議の進み方がのんびりしていた。 

・ 初めての人、年下の人が話しにくいんじゃないか？少人数やグループにまとまって話し合ってもいいんじゃ

ないか？ 

・ 人が少なくても決める。部門で分かれて、それで決めたら？ 

・ リーダーは客観的な意見を言えた方がいい 



・ リーダーも片山への確認が必要＝進みが遅くなってしまうことも 

・ 会議で意見を言う人が少ない 

・ 会議に参加者が少ないとどこまで進めていいか分からない 

・ どうしたら雑談から話し合いの雰囲気になるか 

・ 当日の人数、会議の時間も足りなかった 

・ 仕事のない人がいた 

・ 受付の人も中のイベントに参加できるようにしたい→ローテーションを組む？休憩で関わればいい？ 

・ スタッフが自由な時間を作ってもいい 

・ 元気な子が遊べるものを、コーナーで作ってほしい 

・ 男湯がもったいない 

■来場者からの要望（アンケートから） 

・ もっとダイナミックなペタペタ遊び 

・ お風呂におもちゃがほしい 

・ お風呂に入るまで裸だと寒いのでできればすぐに入れたい 

・ お風呂に入る前のイベントがすこし怖かったみたい（はじめての大きいお風呂で緊張しているため更に不安

になってしまったかも） 

《↑１歳児のママから》 

・ 前置きが長いことがあった 

お風呂の深さをもう少し浅めにしてほしかった（子どもが怖がったので）10 センチくらいで一緒に入れるとよ

かった《１歳児のママから》 

・ １つずつの出し物をもう少し短い時間にするといいかも（子どもの集中力は 10 分くらいだから）《4 歳児のマ

マから》 

・ タオルと食べ物の無料サービスがうれしかった。タオルがあれば当日急遽参加の人も気軽に来れる 

・ 子どももできる軽い体操みたいなもの《2 歳児のママから》 

 

 


